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Sasso Marconi 22/01/ 2019

A tutti gli interessati Sito web
dell'istituto Albo
Il Dirigente Scolastico

VISTO il progetto proposto dagli Insegnanti della Scuola Primaria Capoluogo delf'IC di Sasso Marconi nell'ambito del piano dell'offerta
formativa relativo all'a.s. 2018/19;
VISTO l'art. 40 ,comma 1 della legge 27.12.1997, n. 449;
VISTO il Regolamento concernente le istruzioni amministrativo-contabili D.1. 129 del 28/08/2018;
VISTE le delibere degli organi collegiali;
VISTO il nuovo codice dei contratti pubblici di cui al D. Lgs. 163/2006 e successive modifiche e integrazioni;
CONSIDERATO che si rende necessario procedere all'individuazione di esperti esterni cui conferire incarico per lo svolgimento del progetto
“_aboratorio Coding Telling" previsto nel PTOF - parte relativa alla Scuola Primaria;
CONSIDERATO che presso listituto non & possibile reperire personale per mancanza delle specifiche professionalita richieste e,
pertanto si deve procedere al conferimento di incarichi professionali;

INDICE IL SEGUENTE BANDO DI GARA

Bando di Gara
per selezione/reclutamento
di personale esperto per attivita LABORATORIO DIGITALE

OGGETTO: contratto di prestazione d'opera con esperti per particolari attivitd e insegnamenti funzionalmente connessi con
I'attivita istituzionale ed agli obiettivi della scuola. Gli incaricati dovranno attenersi alle norme dettate dall'lstituto Comprensivo
di "Sasso Marconi".

ENTE APPALTANTE: Istituto Comprensivo "IC DI SASSO MARCONI"

MATERIE E REQUISITI PREVISTI: ESPERTO IN ATTIVITA' LABORATORIALI DIGITALI PER LA SCUOLA PRIMARIA
Per gli alunni della Scuola Primaria Capoluogo Periodo: febbraio-maggio 2019
REQUISITI

a) formazione culturale specifica;

b) esperienza nel settore digitale con accenni di Coding ed utilizzo delia tecnica dello StoryTelling;
| soggetti interessati dovranno inoltre dichiarare: idoneita fisica alfimpiego;godimento dei diritti inerenti I'elettorato politico attivo;
non avere condanne penali né procedimenti penali in corso
PROCEDURA D! AGGIUDICAZIONE
compilazione della graduatoria: la graduatoria sara compilata dalla apposita commissione ed a suo insindacabile giudizio.
LUOGO ESECUZIONE:
lincarico verra svolto nei locali individuati dall'lstituto.

DOCUMENTAZIONE: nelta domanda di partecipazione alla selezione (in busta chiusa) si dovra indicare la dicitura:
PARTECIPAZIONE BANDO ATTIVITA' LABORATORIAL! DIGITALI PER LA SCUOLA PRIMARIA

in carta semplice e indirizzata al Dirigente Scolastico dell'istituto, direttamente o a mezzo mail (ic.sassomarconi@libero.it).
Gli interessati devono dichiarare il possesso dei requistti indicati, allegare il Curriculum che dimostri l'adeguatezza delle competenze
in rapporto agli obiettivi formativi del progetto, nonché it possesso dei titoli richiesti;
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TERMINE ED INDIRIZZO PER LA PRESENTAZIONE della domanda:
Le offarte dovranno pervenire, pena l'esclusione, entro le ore 12.00 del giorno 06 febbraio 2019 presso la segreteria dell'Istituto
Comprensivo IC DI SASSO MARCONI - Via Porrettana, 258 - 40037 SASSO MARCONI

MODALITA DI ESPLETAMENTO DELLE GARA: Vedere "criteri"

TRATTAMENTO ECONOMICO:

L'attivita & rivolta ad un n. 27 bambini di due classi terze per un totale di 28 ore (n. 07 incontri di 2 ore ciascuno per classe) per un
costo orario € 30,00 + IVA o oneri a carico dello Stato.

La corresponsione del compenso avverra in un'unica soluzione, dopo la prestazione, al termine delle attivita su presentazione di
fattura o ricevuta.

CRITERI DI AGGIUDICAZIONE:

accesso ad una graduatoria con punteggio come di seguito specificato:

TITOLI Laurea punti:3

Diploma Sc. Secondaria il grado: punti:1

Possesso di altri titoli culturali afferenti 1a tipologia di intervento: 1 punto per ogni titolo (max 5 punti), Pubblicazioni attinenti al
settore di pertinenza: 0.5 punti per ogni pubblicazione (max 2 punti);

ESPERIENZE MATURATE :

esperienza di docenza universitaria nel settore di pertinenza: 1 punto per ogni anno di docenza, (max 5 punti);

esperienza di docenza nel settore di pertinenza: 1 punto per ogni anno di docenza, (max 5 punti); esperienze lavorative nel settore
di pertinenza: 1 punto per ogni progetto (max 3 punti);

precedenti esperienze in istituto senza demeriti: 1 punto per ogni progetto {max 5 punti);

OBIETTIVI

Apprendere i principi base del pensiero computazionale;
Acquisire competenze logiche e di problem solving;

Acquisire competenze documentative e critico-riflessive;
Sviluppare competenze collaborative;

Learn by doing

Potenziare le capacita di attenzione, concentrazione e memoria;

PROCEDURA DI AGGIUDICAZIONE: lincarico sara conferito al candidato che, sulla scorta dei criteri valutati, come sopra
formulati, avra conseguito il punteggio pit elevato (graduatoria).

Laddove I'esperto sia un dipendente pubblico I'istituzione scolastica deve rispettare le prescrizioni di all'art. 58 del D. Lg.vo 29/1993
(autorizzazione).

ALTRE INFORMAZIONI

la partecipazione alla gara non vincola 'Amministrazione appaltante che avra facolta, a proprio insindacabile giudizio, di non
procedere all'aggiudicazione senza che cid comporti pretesa alcuna da parti dei concorrenti;

I'inosservanza anche di una sola modalita di redazione comportera l'esclusione dalla gara;

saranno pure escluse le domande pervenute oltre il termine indicato; le domande presentate non possono essere ritirate o
sostituite; I'aggiudicazione avverra anche in presenza di una sola domanda valida; nef caso di mancata stipula del contratto con la
persona risultata aggiudicatrice, 'Amministrazione potra aggiudicare il servizio al concorrente che segue in graduatoria;

nessun compenso verra riconosciuto ai concorrenti per le spese sostenute per la compilazione dell'offerta.
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